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ΠΑΙΧΝΙΔΙ   ΠΑΡΤΑ ΌΛΑ 
Με τη βοήθεια του καθηγητή σας δημιουργήστε την παρακάτω σβούρα ΠΑΡΤΑ 

ΌΛΑ σε μια κόλλα Α4. Κολλήστε την Α4 πάνω σε ένα σκληρό χαρτόνι και στη 
συνέχεια  κόψτε με ένα ψαλίδι το χαρτόνι ώστε να μείνει μόνο η σβούρα όπως 

φαίνεται στην παρακάτω εικόνα. 



Προσθέστε ένα LED σε κάθε τμήμα της ηλεκτρονικής 
σβούρας όπως φαίνεται στο παρακάτω σχήμα. 



Συνδέστε τα LED στο Arduino ως εξής: 

Θέση Arduino 

ΒΑΛΕ ΈΝΑ Θύρα 13 του Arduino 

ΒΑΛΤΕ ΟΛΟΙ Θύρα 12 του Arduino 

ΠΑΡΕ ΈΝΑ Θύρα 11 του Arduino 

ΠΑΡΤΑ ΌΛΑ Θύρα 10 του Arduino 



Αρχικά ανάβουν όλα τα LED 
κυκλικά 3 φορές 



Δημιουργία μιας μεταβλητής για την αποθήκευση ενός 
τυχαίου αριθμού από το 10 έως και το 13 





















Δημιουργήστε ενδυμασίες, μία για κάθε θέση της σβούρας 



Τροποποιήστε το πρόγραμμά σας ώστε κάθε φορά που ανάβει ένα 
LED στην ηλεκτρονική σας σβούρα, να εμφανίζεται και η 

αντίστοιχη ενδυμασία στην σκηνή του Scratch! 

Χρησιμοποιήστε την εντολή 

 


